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Пояснительная записка 

Сборник практических работ ПМ 02 Хранение, передача и публикация 

цифровой информации предназначен для студентов обучающихся по 

профессии 09.01.03 Мастер по обработке цифровой информации. 

Сборник практических работ разработан для раздела «Язык 

гипертекстовой разметки HTML» 

Включает в себя задания по обработке текста, таблиц, анимации и 

специальных символов при помощи языка гипертекстовой разметки HTML  

Сборник рассмотрен и утвержден на заседании методической комиссии 

преподавателей профессиональных дисциплин и мастеров производственного 

обучения  

Протокол № 4 от 23.11.2023 г 

____________ 
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Практическая работа № 1Элементы и стили в HTML 

 

 

Оформление текстов  

 

Задание 1. Наберите с помощью программы «Блокнот» следующий 

программный код. 

 Сохраните его и просмотрите результат в браузере.  

<HTML> <HEAD> <TITLE> Стихотворение 

 </TITLE> </HEAD> 

 <BODY> <H1> Александр Блок </H1> 

 <P> Ночь. Улица. Фонарь. Аптека. <BR> Бессмысленный и тусклый свет. 

 <BR> Живи еще хоть четверть века – <BR> 

Все будет так. Исхода нет. </Р>  

<P> Умрешь, начнешь опять сначала <BR> И повторится все, как встарь:  

<BR> Ночь. Ледяная мгла канала.  

<BR> Аптека. Улица. Фонарь. </P>  

</BODY>  

</HTML>  

 

Задание 2. Наберите с помощью программы «Блокнот» следующий 

программный код.  

Сохраните его и просмотрите результат в браузере.  

<HTML>  

<HEAD>  

<TITLE> Задание </TITLE> 

 </HEAD>  

<BODY> 

 <H1 AlIGN=CENTER> Оформление текстов на веб-страницах </H1> 

 <B> Жирный текст </I>  

<BR> <I> Курсивный текст </I> <BR> 

 <U> Подчеркнутый текст </U>  

<BR> <S> Зачеркнутый текст </S> <BR> 

 E=mc <SUB> 2 </SUB> -Верхний индекс <BR> H <SUB> 2 </SUB> -

Нижний индекс  

<BR> <H1 ALIGN=CENTER> Оформление шрифтов </Н1> 

 <P> <FONT SIZE=6> Это шрифт размера 6 </FONT> </P> <P> <FONT 

SIZE=4 COLOR=red> Это красный шрифт размера 4 </FONT> </P> 

 <P> <FONT SIZE=5 COLOR=000088 FACE=«Monotype Corsiva»> Это 

синий шрифт Monotype Corsiva размером 5 </FONT> </P> 

 </BODY>  

</HTML>  
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Задание 3. Напишите HTML-код для отображения на Web-странице слова 

«Информатика» красным цветом, жирным, по центру. Фон документа – 

желтый.  

 

Задание 4. Запишите HTML-код для отображения на Web-странице текста 

«Каникулы», выделив первую букву красным цветом, жирным; третью букву – 

синим, размер – 4, курсивом; пятую букву – зеленым, жирным подчеркиванием; 

выравнивание текста – по правому краю. 

 

 

Задание 5. Создайте HTML-документ по образцу: 
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Сначала была почта. И увидели инженеры, что это хорошо. И создали они 

WWW с гиперссылками. И увидели инженеры, что это тоже хорошо. И создали 

они тогда язык JavaScript для оживления страничек. 

Примерно так происходило в реальности. JavaScript придумали, чтобы 

«оживить» HTML. Скрипты JavaScript пишутся непосредственно 

в текст HTML или хранятся в отдельных файлах, как и стили CSS. Они 

выполняются сразу после загрузки страницы в браузер. 

Даже сам язык в первое время назывался LiveScript. Потом его 

переименовали в JavaScript, потому что планировали как-то увязать с языком 

общего назначения Java. Но сейчас у них нет практически ничего общего, 

а JavaScript — совершенно независимый язык программирования со своей 

четкой спецификацией ECMAScript. 

Формально JavaScript является торговой маркой Oracle, а этот язык — 

«расширение» ECMAScript, наряду с JScript от Microsoft и ActionScript, но это 

скорее заморочки владельцев торговых марок. Главное, что свободный 

ECMAScript никому не принадлежит. 

Со временем сфера влияния JavaScript значительно расширилась. Его 

начали использовать не только для скриптов на странице HTML, но и для 

серьезных больших веб-приложений и целых программ, которые работают 

в браузере. Есть инструменты, чтобы специальным образом «упаковать» эти 

программы и выполнять их отдельно от браузера. 

Приложения JavaScript выполняются в любой среде, где есть 

соответствующий интерпретатор. 

 
Как сделать JavaScript? Написать элементарный скрипт не сложнее, чем 

простую HTML-страничку, ведь скрипты JavaScript пишутся обычным текстом, 

то есть их можно создавать буквально в том же «Блокноте», сохраняя потом 

в отдельных файлах или вставляя в тело HTML-документа. Самые простые 

вещи на JavaScript делаются действительно просто. 

Как написать JavaScript 

Для примера сделаем простой скрипт для выполнения сервером сценариев 

Windows. Этот скрипт можно написать прямо в «Блокноте» и выполнить без 

браузера. 

WScript.echo ("Привет, Skillbox!")  

Пишем этот текст в «Блокноте», затем сохраняем файл под 

именем skillbox.js и запускаем в «Проводнике» Windows. 

https://skillbox.ru/media/code/chto_nelzya_sdelat_bez_javascript/
https://skillbox.ru/media/code/chto_takoe_html/
https://skillbox.ru/media/code/chto_takoe_css/
http://www.ecma-international.org/
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Аналогичный скрипт можно записать прямо в коде страницы HTML между 

тегами <script> и </script>. Там уже можно использовать обычные методы 

JavaScript, а не метод echo специфического объекта WScript. Рассмотрим 

некоторые из стандартных методов для ввода и вывода данных в браузере. 

alert() 

Метод alert() отображает окошко с кнопкой «OK». В окне выводится 

сообщение, которое указано в скобках. Например, «Привет, Skillbox!». То есть 

в данном случае браузер делает ровно то же самое, что перед этим делал сервер 

сценариев Windows. 

Эти примеры тоже можно писать в «Блокноте», только сохранять в файлах 

с расширением HTML. Например, skillbox.htm. 

<html>  

<script>  

alert("Привет, “Электроник")  

</script>  

</html>  

Результат: 
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В качестве аргумента alert() можно указать не только конкретный текст, 

но и результат каких-либо вычислений или обработки других данных. 

Например, alert(x), где x вычисляется отдельно. 

confirm() 

Метод confirm() выводит такое же окно с сообщением, но уже с двумя 

кнопками — «ОК» и «Отмена». В зависимости от того, какую кнопку щелкнет 

пользователь, метод возвращает либо значение true, либо false. Сервер получает 

это возвращаемое значение от пользователя и выполняет какое-то действие, 

в зависимости от ответа. 

Синтаксис такой же, только здесь логически предполагается выбор, так что 

пользователю задают вопрос. 

<html>  

<script>  

confirm("Привет, Skillbox?")  

</script>  

</html>  

Результат: 
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prompt() 

Метод prompt() выводит диалоговое окно с сообщением и текстовым 

полем, куда пользователь вводит данные. Здесь тоже предусмотрены две 

кнопки «ОК» и «Отмена». По нажатию первой кнопки метод возвращает 

на сервер введенный текст, а по нажатию второй кнопки возвращает логическое 

значение false. 

Синтаксис здесь такой: 

prompt(сообщение, значение_поля_ввода_данных)  

Значение поля ввода необязательно. Туда можно вписать текст, который 

изначально введен в поле для удобства пользователя. 

Код: 

<html>  

<script>  

prompt("Передай привет Skillbox", "Привет")  

</script>  

</html>  

Результат: 
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Возможности современного JavaScript выходят далеко за рамки 

примитивного ввода-вывода данных через формы. Эти методы мы привели 

только в качестве самых простых примеров. Кроме этого, JavaScript позволяет 

реагировать на действия пользователя. Например, на движения мышкой или 

нажатие определенных клавиш. JavaScript часто используется для обеспечения 

асинхронной работы (Технология AJAX), когда информация на странице 

обновляется без ее перезагрузки. В этом режиме данные отправляются 

на сервер и загружаются оттуда в интерактивном режиме. Кроме 

того, JavaScript способен манипулировать с HTML-элементами на странице 

(создавать и прятать теги и т.д.) и делать многое другое. 
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Практическая работа № 2 Фреймы 
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Практическая работа № 3 Организация списков
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Практическая работа № 4 Организация таблиц 

 

Цель работы:  Научиться создавать таблицы при помощи тэга 

<table></table>. 

Задачи работы: 

1.     Овладеть методикой  работы по созданию таблиц . 

2.     Получить   навыки работы с командой <Table></Table>, 

атрибутами <tr></tr>,<td></td> 

Обеспечивающие средства: Сборник  описаний  практических работ; 

операционная система  Windows XP, программа Internet Explorer; программа 

«Блокнот»; персональный компьютер. 

Требования к отчету:  Итоги  практической работы  представить в виде файла 

lab6.html на диске. 

Технология работы: 

Теоретическая часть : 

При создании сайтов таблицы используются очень 

часто. Таблица задается тэгом: <table></table> 

Таблица состоит из строк и столбцов (ячеек), поэтому 

нам надо еще и указать их. 

<tr></tr> - строчка таблицы 

<td></td> - столбец (ячейка) таблицы 

 

Зададим таблицу состоящую из двух строк и трех столбцов (ячеек). Для 

наглядности  ячейки таблицы выделены  разными цветами. Границы таблицы 

не заданы, поэтому вы их не видите 

<table> 

<tr> 

<td></td> 

<td></td> 

<td></td> 

</tr> 

<tr> 

<td></td> 

<td></td> 

<td></td> 

</tr> 

</table> 

Заполните получившийся каркас цифрами: 

<table> 
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<tr> 

<td>1x1</td> 

<td>1x2</td> 

<td>1x3</td> 

</tr> 

<tr> 

<td>2x1</td> 

<td>2x2</td> 

<td>2x3</td> 

</tr> 

</table> 

Фон задается параметром bgcolor="цвет_фона". Фон можно задать для таблицы 

в целом, для ряда, для столбца (в пределе одного ряда). Задаем фон для каждого 

столбца. В параметрах height и width - вы можете их задать для всей таблицы, 

для одного ряда, для ячейки (столбца). 

<table> 

<tr> 

<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center> 1x1 </center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699"> <center> 1x2 </center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center>1x3 </center> </td> 

</tr> 

<tr> 

<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center> 2x1 </center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center> 2x2 </center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699"> <center> 2x3 </center> </td> 

</tr> 

</table> 

Параметры colspan и rowspan. Colspan - определяет количество столбцов, на 

которые простирается данная ячейка, а rowspan - количество рядов (эти 

параметры могут принимать значение от 2 и больше, т.е. наша ячейка может 

растягиваться на два и более столбца (ряда)). 

 
Используем параметр colspan=2, прописав его для ячейки 1х1.  Код следующий: 

<table> 

<tr> 

<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2"> <center>1x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699"> <center>1x2</center> </td> 

</tr> 

<tr> 

<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center>2x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center>2x2</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699"> <center>2x3</center> </td> 
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</tr> 

</table> 

 
Попробуйте сами написать код для такой таблицы (у вас должна исчезнуть 

ячейка 2х3). Для закрепления напишите код для таблицы: 

 

Можно избавиться от пространства между ячейками 

таблицы. 

Это достигается с помощью атрибута cellspacing, равного 

нулю: 

<table cellspacing=0> 

<tr> 

<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2"> <center>1x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699" rowspan="2"> <center>1x2</center> </td> 

</tr> 

<tr> 

<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center>2x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center>2x2</center> </td> 

</tr> 

</table> 

Можно увеличить пространство между ячейками, 

допустим пусть cellspacing=5, тогда получим такое: 

Обычно атрибут cellspacing, рассматривается в руководствах и учебниках в 

паре с атрибутом cellpadding, который добаляет свободное пространство между 

содержимым ячейки и ее границами. Чтобы было видно нагляднее я для начала 

прижму текст ячеек первого ряда к верху, в нижнего - к низу, используя 

атрибут valign 

<table cellpadding=5> 

<tr> 

<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2" valign="top"> 

<center>1x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#336699" rowspan="2" valign="top"> 

<center>1x2</center> </td> 

</tr> 

<tr> 

<td height="35" width="50" bgcolor="#336699" valign="bottom"> 

<center>2x1</center> </td> 

<td width="50" bgcolor="#FFCC33" valign="bottom"> <center>2x2</center> 

</td> 

</tr> 

</table> 



19 

 

Выполните на компьютере: 

Задание 1 

1.     Создайте файл lab6.html  оформите как  документ, в котором, в 

заголовке окна браузера должна быть надпись «Практическая 6». 

2.     Практическая №6- заголовок (по центру и соответствующим 

шрифтом). 

3.     Создайте таблицы согласно заданию. Задать фон ячейкам 

желтый, зеленый, согласно  рисунку: 

1) 2) 
 

 

1.     Создать таблицу из трех строк и четырех столбцов, ширина 

таблицы составляет 60% от ширины экрана. 

2.     Ширина левого столбца составляет 30% от ширины таблицы. 

3.     Задать цвет фона для элементов таблицы, установить цвет 

рамки. 

4.     Создать общий заголовок: Работа с таблицами (по центру и 

соответствующим шрифтом); 

9.     Сохранить файл как lab6.txt в блокноте и как lab6.html для 

просмотра в браузере. 

Задание 2 

9. Создать документ, в котором в заголовке окна браузера должна быть 

надпись " Практическая 6 часть 2". С использованием команд создания 

таблицы сформировать таблицу по указанному заданию. 

Обратить внимание на ширину первого столбца (задать в процентах от 

ширины таблицы), шрифт (курсив, Courier New, Arial) и расположение 

текста (по центру, слева, справа). 
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 10.  Сохранить файл как lab6-2.txt в блокноте и как lab6-2.html для 

просмотра в браузере. 
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Практическая работа № 5 Спецсимволы 

 

Чтобы вставить спецсимвол в текст HTML-документа, можно 

использовать его мнемонику — буквенный код. Мнемоника, как и HTML-код 

символа начинается со значка решётки # и заканчивается точкой с запятой ;. 

Например, знак копирайта © можно вставить в текст HTML-документа 

четырьмя способами: 

 Просто скопировать сам символ: © 

 Вставить его десятичный HTML-код: &#169; 

 Вставить его шестнадцатиричный HTML-код: &#xa9; 

 Вставить его HTML-мнемонику: &copy; 

 

Как вставить спецсимволы HTML 

Пример 1. Вывод HTML-кода для демонстрации 

Чтобы вывести пример HTML-кода на странице сайта, вам нужно 

использовать специальные символы — треугольные скобки < >, которые в 

HTML являются частью тега: 

<img src="/i/image.png" alt="Картинка"> 

Чтобы браузер воспринял эту разметку, не как HTML-код, а как обычный 

текст, нужно вместо скобок использовать мнемоники этих спецсимволов: &lt; и 

&gt;. 

&lt;img src="/i/image.png" alt="Картинка"&gt; 

 

Задание. 

Используя полученные знания по созданию веб ресурса при помощи языка 

гипертекстовой разметки  HTML, создайте страницу браузера на которой 

отразится: 

1) Приветствие от студентов филиала ТТТ и приглашение на 

обучение,    

2) Укажите почтовый адрес нашей образовательной 

организации, в начало данной строки поместите знак конверта 

3) Укажите телефон приёмной комиссии, в начало строки 

поместите знак телефона. 

 

 

 

 

https://symbl.cc/ru/0023/
https://symbl.cc/ru/003B/
https://symbl.cc/ru/00A9/
https://symbl.cc/ru/003C/
https://symbl.cc/ru/003E/
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3.1. Создайте веб-страницу, содержащую абзац с предложением 

"Сколько будет ½+⅓?". Чтобы задать красный цвет шрифта для суммы, 

используйте тег <span>, а также универсальный атрибут style со 

значением "color: red".  

 

 

 

https://html.okpython.net/html/html_spravochnik/teg_span/teg_span.html
https://html.okpython.net/html/html_spravochnik/universalnye_atributy/attribute_style.html
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Практическая работа № 6 HTML формы с использованием языка 

программированияJjavascript 

 

Формы дают возможность пользователям вводить информацию. Вам 

наверно, не раз встречались всевозможные тесты, опросы, голосования. Для 

того, чтобы все это сделать на своих web-страницах и нужны формы. 

Здесь следует заметить, что html-формы сами по себе только позволяют 

вводить информацию, а вот обрабатывать ее HTML не умеет (это все-таки язык 

разметки, а не программирования). Для обработки информации используются 

такие языки, как javascript, php и другие. 

Но всему свое время, пока мы научимся добавлять html-формы на свои 

страницы, а обрабатывать информацию из них будем учиться в других уроках, 

посвященных, например, javascript. 

Итак, в html форма задается тегами <form></form>. Все остальные 

элементы формы располагаются между этими тегами. 

У тега <form> есть несколько параметров: 

 

 name - имя формы. Необходимо, если на странице несколько форм 

 action - определяет URL-адрес, по которому будет отправлена 

информация введеная пользователем 

 method - определяет способ отправки информации 

 target - указывает имя окна, в котором будут отображаться 

результаты обработки отправленной формы 

На данном этапе можете не очень вникать в эти параметры, их назначение 

станет очевидным при изучении языков обработки данных. А пока запомните, 

что все элементы формы располагаются между тегами <form></form>: 

 

   <form name="forma1"> 

    

   </form> 

         

 

Текстовое поле 

Простое однострочное текстовое поле, в которое можно вводить и 

редактировать текст. Задается тегом <input> 

 

   <form name="forma1"> 

 

     <input type="text" name="text1" size="20" 

            maxlength="50" value="Введите текст"> 
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   </form> 

         

Результат: 
Введите текст

 
 

 

Параметры: 

 

 

 name - имя элемента, 

 type - тип элемента (в данном случае - text), 

 size - размер текстового поля в символах, которые одновременно 

будут видны, при вводе большего количества символов, они будут 

прокручиваться, 

 maxlength - максимальное количество символов, которое можно 

ввести в поле, если опустить этот параметр, то число символов будет 

неограниченным, 

 value - текст, который будет отображаться (его можно стереть), при 

отсутствии этого параметра поле будет пустым. 

Возможны еще два параметра: 

 disabled - блокирует поле от любых изменений, 

 readonly - делает поле доступным только для чтения. 

Пример: 

 

   <form name="forma1"> 

 

    <input type="text" name="text1" size="20" 

            maxlength="50" value="неактивное поле" disabled> 

 

    <input type="text" name="text1" size="20" 

            maxlength="50" value="только для чтения" readonly> 

             

   </form> 
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Результат: 
некативное поле

 
только для чтения

 

 

 

Текстовое поле для ввода пароля 

Это такое же текстовое поле, как и предыдущий элемент. Разница только в 

том, что вводимый текст не отображается, вместо него появляются 

специальные символы, например звездочки. Чаще всего используется при вводе 

паролей. Все параметры такие же, как у простого текстового поля, кроме 

параметра type="password". 

Пример: 

 

   <form name="forma1"> 

 

    Введите пароль:<br> 

    <input type="password" name="text1" size="20" 

            maxlength="50"> 

 

   </form> 

         

 

 

Результат: 

Введите пароль:  

Попробуйте ввести что-нибудь в этом поле. 

Флажки 

 

Вы, конечно, встречали подобный элемент: 

Какими языками вы владеете: 

английский немецкий испанский французский 

 

 

Он задается все тем же тегом <input>, причем один тег задает один флажок. 

Нужно четыре флажка, придется четыре раза писать input. 

Пример: 

 

<form name="forma1"> 

 

  Какими языками вы владеете:<br> 

   

  <input type="checkbox" name="lan1" value="english" 
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                                  checked>английский 

  <input type="checkbox" name="lan2" value="german"> 

                                            немецкий 

  <input type="checkbox" name="lan3" value="spanish"> 

                                           испанский 

  <input type="checkbox" name="lan4" value="french"> 

                                         французский 

</form> 

         

 

 

Рассмотрим его параметры: 

 type - тип элемента (в данном случае - checkbox), 

 name - имя элемента, указывает программе обработчику формы, 

какой пункт выбрал пользователь, 

 value - значение элемента, указывает программе обработчику 

формы значение пункта, который выбрал пользователь. В нашем примере 

выбран пункт английский, следовательно, программа-обработчик 

получит: lan1="english", 

 checked - им обычно помечают наиболее вероятные для выбора 

пункты, пользователь щелчком мыши может выбрать другие пункты. 

 

 

Переключатели 

 

В отличии от флажков, можно выбрать только один пункт. В связи с этим 

значения параметра name должны быть одинаковы для всех элементов группы. 

Параметр type="radio", все остальные такие же, как у флажков. 

 

Пример: 

 

<form name="forma1"> 

 

  Укажите ваш пол:<br> 

 

  <input type="radio" name="sex" value="man" 

                                  checked>мужской 

  <input type="radio" name="sex" value="woman"> 

                                          женский 

</form> 
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Результат: 

Укажите ваш пол: 

мужской  женский 

 

 

Кнопки 

 

Существует четыре вида кнопок: 

 

 submit - кнопка отправки содержимого формы web-серверу. Ее 

параметры: 

 

 

o type="submit" - тип кнопки, 

o name - имя кнопки, 

o value - надпись на кнопке. 

 image - графическая кнопка отправки содержимого формы web-

серверу. Для ее использования необходимо подготовить картинку кнопки, 

а потом использовать ее в виде кнопки. Ее параметры: 

  

o type="image" - тип графической кнопки, 

o name - имя кнопки, 

o src - адрес картинки для кнопки. 

 reset - кнопка, позволяющая восстановить все значения по 

умолчанию в форме. Ее параметры: 

  

o type="reset" - тип кнопки очищения, 

o name - имя кнопки, 

o value - надпись на кнопке. 

 button - произвольная кнопка, ее действия назначаются вами, т.е. 

сама она делать ничего не умеет. Ее параметры: 

 

 

o type="button" - тип произвольной кнопки, 
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o name - имя кнопки, 

o value - надпись на кнопке. 

o onclick - указывает, что делать при щелчке по кнопке. 

Вообще, у этого типа кнопок есть и другие события (например, 

двойной щелчок), но здесь мы не будем их рассматривать. 

Если на форме несколько кнопок, то они должны иметь разные названия. 

 

Пример кода: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  <input type="submit" name="submit" value="Отправить"> 

 

  <input type="image" name="but_img" src="but.gif"> 

 

  <input type="reset" name="reset" value="Очистить"> 

 

  <input type="button" name="button" value="Отправить"> 

 

</form> 

         

Результат: 

Отправить
  

Очистить
  

 

 

Кнопки можно задавать и по другому, при помощи тегов <button> </button>. 

Возможности у таких кнопок несколько шире, они могут иметь содержимое в 

виде текста или картинки. Этот тег имеет следующие параметры: 

 

 type - тип кнопки, может принимать значения: 

o reset - кнопка очистки формы, 

o submit - кнопка отправки данных, 

o button - кнопка произвольного действия. 

 name - имя кнопки, 

 value - надпись на кнопке. 
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Пример кода: 

 

<form name="forma1"> 

 

  <button name="submit" type="submit"> 

   <img src="mail.gif" align="absmiddle"> 

   <font size="4"> Отправить </font> 

  </button> 

 

</form> 

         

Результат: 

 Отправить 

 

 

Поле для файлов 

Поле для ввода имени файла, сопровождаемое кнопкой Browse (Обзор), 

при щелчке по которой открывается окно просмотра дерева папок компьютера, 

где можно выбрать нужный файл. Выбранный файл присоединяется к 

содержимому формы при отправке на сервер. 

Пример: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  <input type="file" name="load" size="50"> 

 

</form> 

         

Результат: 

 

 

Многострочное текстовое поле 

Для объемных текстов, например для почтовых сообщений, удобно 

использовать именно этот элемент. Он создается тегами <textarea> 

</textarea> и имеет следующие параметры: 

 

 name - имя поля, 

 cols - ширина поля в символах, 

 rows - количество строк текста, видимых на экране, 
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 wrap - способ переноса слов: 

  

o off - переноса не происходит, 

o virtual - перенос отображается, но на сервер поступает 

неделимая строка, 

o physical - перенос и на экране и при поступлении на сервер. 

 disabled - неактивное поле, 

 readonly - разрешено только чтение. 

Пример: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  <textarea cols="20" rows="3" wrap="off"></textarea><br> 

  <textarea cols="35" rows="5" wrap="virtual"></textarea><br> 

  <textarea cols="50" rows="7" wrap="physical"></textarea> 

 

</form> 

         

Результат: 
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Попробуйте ввести текст и посмотрите на разницу в значениях параметра wrap. 

Раскрывающиеся списки 

Списки бывают с возможностью выбора одного элемента и с 

множественным выбором. Задются и те, и другие с помощью тегов <select> 

</select>, внутри которых располагаются элементы значений, заданных 

тегом <option>. Рассмотрим параметры этих тегов: 

 

 <select>: 

 

 

o name - имя списка. Каждый выбранный элемент списка при 

передаче на сервер будет иметь вид: name.value, где значение (value) 

берется из тега option. 

o size - определяет количество видимых элементов в списке: 1 - 

простой раскрывающийся список, больше 1 - список с полосой 

прокрутки. 

o multiple - разрешает выбор нескольких элементов списка. 
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 <option>: 

 

 

o selected - им помечают наиболее вероятный для выбора 

элемент списка, если список со множественным выбором, то можно 

пометить несколько пунктов. 

o value - значение, которое будет отправлено серверу, если 

пункт выбран. 

Пример: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  Какой язык вы хотите изучать: 

  <select name="language" size="1"> 

  <option selected value="html">html 

  <option value="php">php 

  <option value="java">java 

  </select><br><br> 

 

  Какое время вы готовы на это потратить:<br> 

  <select name="time" size="3"> 

  <option selected value="1">1 месяц 

  <option value="2">2 месяца 

  <option value="3">3 месяца 

  </select><br><br> 

 

  Какие дни недели для занятий вас устроят:<br> 

  (выбирайте с нажатой клавишей ctrl)<br> 

  <select name="day" size="7" multiple> 

  <option selected value="mon">понедельник 

  <option value="tue">вторник 

  <option value="wen">среда 

  <option selected value="thu">четверг 

  <option value="fri">пятница 

  <option value="sat">суббота 

  <option value="san">воскресенье 

  </select> 

 

</form> 

         

Результат: 
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Какой язык вы хотите изучать: 
html

 

Какое время вы готовы на это потратить:

1 месяц

2 месяца

3 месяца  

Какие дни недели для занятий вас устроят: 

(выбирайте с нажатой клавишей ctrl) 
понедельник

вторник

среда

четверг

пятница

суббота

воскресенье  
 

 

Существуют еще теги <optgroup> </optgroup>, позволяющие группировать 

элементы списка по каким-либо признакам. Например, мы хотим задать каталог 

сайтов в виде списка, тогда удобнее разбить его на группы по интересам: 

 

Каталог сайтов: 

                                                                       

интернет

мобильники

hardw are

вакансии

трудоустройство

резюме

здоровье

красота

дети  

 

 

Для этого нам и нужны теги <optgroup> </optgroup> с одним параметром label, 

который и задает название группе элементов. 

Пример кода: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  Каталог сайтов:<br> 

 

  <select name="catalog" size="9"> 

 

   <optgroup label="Компьютеры"> 

    <option value="1">интернет</option> 

    <option value="2">мобильники</option> 

    <option value="3">hardware</option> 

   </optgroup> 

 

   <optgroup label="Работа"> 
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    <option value="4">вакансии</option> 

    <option value="5">трудоустройство</option> 

    <option value="6">резюме</option> 

   </optgroup> 

 

   <optgroup label="Дом"> 

    <option value="7">здоровье</option> 

    <option value="8">красота</option> 

    <option value="9">дети</option> 

   </optgroup> 

 

  </select> 

 

</form> 

         

 

Обратите внимание, в данном случае необходимо указывать закрывающие 

теги </option>. 

 

Надписи 

 

Все элементы формы можно связать с их надписями при помощи 

элемента <label> и его параметра for, значением которого является имя 

элемента, с которым связываем надпись. Например: 

 

 

<form name="forma1"> 

 

  <label for="load">Выбирайте файл: </label> 

  <input type="file" name="load" size="30"> 

 

</form> 

         

Результат: 

Выбирайте файл:  

 

 

Стоит ли его использовать решать вам. Мне кажется, что без него код короче, а 

результат тот же. 

Обобщающий пример 

 

<html> 
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   <head> 

        <title>Заголовок документа</title> 

   </head> 

 

   <body> 

 

<form name="forma1"> 

     

 <table  border="0" cellspacing="5" cellpadding="5"> 

 

   <caption>Форма регистрации</caption> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top">Имя</td> 

    <td><input type="text" name="name" size="25"></td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top">e-mail</td> 

    <td><input type="text" name="e-mail" size="25"></td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top" >Пароль</td> 

    <td> 

     <input type="password" name="password" size="25"> 

    </td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top" >Повтор пароля</td> 

    <td> 

     <input type="password" name="password2" size="25"> 

    </td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top" >Пол</td> 

    <td> 

      <input type="radio" name="sex" value="man" checked> 

      мужской 

      <input type="radio" name="sex" value="woman"> 

      женский 

    </td> 
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   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top">Увлечения</td> 

    <td><select name="hobby" size="7" multiple> 

                <option selected value="1">компьютеры 

                <option value="2">спорт 

                <option value="3">игры 

                <option value="4">животные 

                <option value="5">автомобили 

                <option value="6">клубы 

                <option value="7">музыка 

        </select> 

    </td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" valign="top">Ваши пожелания</td> 

    <td> 

     <textarea cols="30" rows="3" wrap="physical"> 

     </textarea> 

    </td> 

   </tr> 

 

   <tr> 

    <td align="right" colspan="2"> 

     <input type="submit" name="submit" value="Отправить"> 

     <input type="reset" name="reset" value="Очистить"> 

    </td> 

   </tr> 

 

 </table> 

 

</form> 

 

   </body> 

 

</html> 

      

Результат: 

Форма регистрации 

Имя  
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e-mail  

Пароль  

Повтор 

пароля  

Пол 

мужской  женский 

Увлечения компьютеры

спорт

игры

животные

автомобили

клубы

музыка  

Ваши 

пожелания 

 

Отправить
 

Очистить
 

 

На этом урок, посвященный формам, закончен. В следующем уроке мы узнаем, 

что такое фреймы. 

Проверочная работа по теме язык гипертекстовой разметки HTML. 

  



38 

 

Практическая работа № 7 Работа с изображением 

 

 

 Инструкция для практического задания 

На этом уроке разберёмся со вставкой изображения на практике. На страницу, 

созданную в предыдущем уроке, поместим любую фотографию. 

Но для начала нужно конвертировать наше изображение, а точнее изменить под 

необходимый нам размер. Самым простым и удобным способом конвертации 

изображения является онлайн-конвертер, например, 

http://www.softorbits.ru/resize- images-online/ 

1. Выбери на своём компьютере изображение, которое хочешь изменить 

(кнопка «Обзор»). 

Укажем желаемый размер изображения (ты можешь указать ширину или высоту 

в пикселях, вторая величина будет изменена пропорционально). 

2. Нажми кнопку «Изменить размер (Resize)» и немного подожди, через некоторое 

время браузер предложит тебе сохранить изменённый файл. 

3. Сохрани или скопируй уменьшенную фотографию в то место, где размещена сейчас 

твоя страница. 

4. Переименуй файл изображения, например, назови его «myphoto». 

5. Запиши HTML-код вставки изображения на страницу сразу после заголовка, 

не забудь указать реальные размеры изображения (изображение может выглядеть 

искажённым, если ты не сохранишь правильное соотношение сторон фотографии, 

поэтому, если ты точно знаешь только высоту или только ширину, можешь указать всего 

один атрибут): 

 
6. Сохрани внесённые в файл изменения и посмотри на страницу в браузере, 

должно получиться примерно так (только с твоей фотографией): 

 

http://www.softorbits.ru/resize-
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А ТЕПЕРЬ ПРОВЕДЁМ МАЛЕНЬКИЙ ЭКСПЕРИМЕНТ! 

 

Допиши в теге <img> атрибут «alt», указав в нём альтернативный текст, например: 

<img src="myphoto.png" width="300" height="229" alt="Это я"> 
Сохрани изменения и скопируй файл «index.html» в какую-нибудь другую папку, 

не копируя при этом файл самого изображения. 

Запусти файл в браузере из его нового места размещения: 

 

Так как файл изображения теперь для страницы недоступен, вместо фотографии 

на странице будет присутствовать зарезервированное под её размеры место, а также будет 

отображён альтернативный текст, поясняющий, что изображено на отсутствующей картинке. 

Эксперимент завершён, поэтому копию файла «index.html» теперь можно удалить. 

Файл растрового изображения содержит информацию о расположении и цвете каждого 

пикселя, поэтому для качественного отображения такого файла на веб-странице необходимо, 

чтобы реальный размер изображения совпадал с указанными 

в атрибутах «width» и «height» размерами в пикселях. 

Чтобы убедиться в этом, проведём ещё один эксперимент 

 

Открой файл «index.html» и запиши в атрибутах «width» и «height» числа, в три раза 

превышающие исходные размеры твоего изображения. 

Сохрани внесённые изменения и посмотри на обновлённую страницу в браузере. 

 

Наверняка твоя фотография теперь выглядит зернистой или размытой, как будто она 

плохого качества. 

Файл векторного изображения содержит алгоритм, по которому компьютер может 

вычислить, как должно выглядеть изображение, когда выводится на экран, а не информацию 

о каждом пикселе. Благодаря этому файлы векторных изображений намного меньше 

растровых по размеру и имеют высокую масштабируемость — при увеличении масштаба 

изображения пиксели не увеличиваются вместе с графикой, а потому векторное изображение 

при увеличении продолжает выглядеть ровным и красивым. 

Чтобы убедиться в сказанном, заменим фотографию на нашей странице изображением 

формата SVG. Для этого тебе потребуется скачать файл «smile.svg» на свой компьютер 

и поместить его рядом с файлом «index.html». 

Вместо удаления кода вставки фотографии на страницу, просто закомментируем его. 

Комментарий в HTML-коде задаётся так: 
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<!-- любой текст --> 

Текст внутри комментария не отображается браузером на странице, поэтому для 

временного отключения кода достаточно просто поместить его в комментарий. 

Закомментируй код вставки изображения: 

 

 
Сохрани изменения и обнови страницу в браузере, чтобы убедиться, что фотография 

больше не отображается на странице. 

Допиши код вставки векторного изображения, указав 

в атрибутах «width» и «height» одинаковые размеры, так как данное изображение квадратное: 

 
 

Сохрани изменения и обнови страницу в браузере. Теперь вместо фотографии 

ты увидишь на странице изображение смайла: 
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Поэкспериментируй с размером изображения, изменяя ширину и высоту на большие 

или меньшие значения, и убедись, что при любом размере качество изображения 

не ухудшается. 
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 Инструкция для практического задания 

Простые SVG можно легко создавать вручную прямо в текстовом 

редакторе, не создавая при этом отдельного файла изображения. 

Давай попробуем! 

В файле «index.html» закомментируй ещё и код вставки векторного 

изображения, а затем помести под ним следующий код: 

<svg width="200" height="200" viewBox="0 0 200 200"> 

<circle cx="100" cy="100" r="100" fill="yellow" /> 

<circle cx="100" cy="100" r="50" fill="black" /> 

<circle cx="100" cy="80" r="60" fill="yellow" /> 

<circle cx="60" cy="80" r="20" fill="black" /> 

<circle cx="140" cy="80" r="20" fill="black" /> 

</svg> 

Сохрани изменения и обнови страницу в браузере. Теперь ты увидишь 

на странице изображение смайла, которое вычислено и отрисовано на основе 

этого кода: 
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В данном коде задана последовательная отрисовка пяти окружностей 

с соответствующими координатами центров этих окружностей, радиусами 

и цветами заливки. 

Координаты фигур заданы относительно координат, указанных 

в атрибуте «viewBox», это как бы исходный размер изображения. 

 

А атрибуты «width» и «height» определяют, сколько места изображение 

занимает в браузере. 

Поэтому если в теге <svg> просто поменять размеры «width» и «height», 

то вся картинка перерисуется, новые координаты будут вычислены 

автоматически. 

Обрати внимание на символ «/» перед закрывающей тег <circle> угловой 

скобкой, он обязателен для всех непарных тегов в SVG! 

 

Что ещё следует знать об изображениях на веб-странице? 

Изображение — это строчный элемент! 

В языке HTML существуют блочные и строчные элементы. Браузеры 

отображают блочные элементы с переводом строки до и после элемента, то есть 

блочные элементы всегда начинаются с новой строки, а строчные элементы 

размещаются непосредственно в строке. 

Чтобы понять, о чём речь, вернёмся к нашей первой веб-странице. 

Открой в текстовом редакторе файл «index.html» и убери комментарии, 

в которые были помещены первые два изображения. 

Открой страницу в браузере и убедись, что все три изображения отображаются 

в одной строке (они могут переместиться на новую строку, только если ширина 

окна браузера не позволит им поместиться в одной строке): 
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Для того чтобы разместить каждое изображение на отдельной строке, 

придётся воспользоваться тегом принудительного переноса строки <br> или 

поместить изображения внутрь блочных элементов. К блочным элементам 

относятся, например, абзац (<p></p>) или заголовок (<h1></h1>). 

Проверим оба способа, чтобы понять, как это работает. 

1. Допиши теги <br> после первого и второго тегов <img>: 
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Обрати внимание, что вставлять тег <br> после третьего изображения, 

которое внедрено на страницу с помощью тегов <svg></svg>, мы не стали. 

Но это не потому, что элемент <svg></svg> блочный (он так же, как и элемент 

<img>, является строчным), а потому, что далее в коде идёт блочный элемент 

<p></p>, его содержимое браузер автоматически отобразит с новой строки. 

2. Сохрани изменения и обнови страницу в браузере, чтобы убедиться, что 

каждое изображение теперь размещается на новой строке. 

3. Теперь удали теги <br> и помести второе изображение в теги <p></p>:

 

Сохрани изменения и обнови страницу в браузере, чтобы убедиться, что 

каждое изображение по-прежнему размещается на новой строке. 

Инструкция для практического задания 

Далее мы рассмотрим очень интересную возможность HTML: научимся 

накладывать на изображения карты с активными областями! 

Для изучения этой возможности на реальном примере создадим новый 

проект. 

1. Создай новую папку (каждый проект лучше хранить в отдельной 

директории), а в ней создай новый HTML-документ, назови его «test.html». 

2. Создай в директории проекта папку «img», скачай и сохрани в ней файл 

изображения «test.png». 

Теперь поясним, что именно мы будем делать. Мы создадим простой тест 

для пользователя: поместим на веб-страницу изображение двух 

пересекающихся кругов и попросим щёлкнуть в области их пересечения. При 
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этом, наложив на изображение карту активных областей, мы сможем 

определить, по какой именно области пользователь щёлкнул! 

 

Приступим! 

1. Открой файл «test.html» в текстовом редакторе и запиши теги структуры 

HTML-документа. 

2. Дай документу оригинальный заголовок, например: «Тест на то, что ты 

не робот!». 

3. Создай на странице два абзаца, в первый помести текст задания, а во 

второй — изображение: 

 

Для представления графического изображения в виде карты с активными 

областями служит элемент <map>. 
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Для этого элемента доступен атрибут «name», который задаёт имя карты. 

Значение атрибута «name» для элемента <map> должно соответствовать имени 

в атрибуте «usemap» элемента <img>. 

Запиши соответствующие теги и атрибуты в своём коде: 

 

Итак, чтобы создать активную область на карте, нужно поместить в теги 

<map></map> новый тег <area> и указать в атрибутах форму и координаты 

активной области, а также ссылку, по которой будет происходить переход при 

щелчке по данной активной области. 

4. Запиши в тегах <map></map> соответствующие области <area> 

и допиши в них атрибуты «href» со ссылками 

на страницы «yes.html» и «no.html». 

Обязательным также является атрибут, задающий альтернативный текст, но так 

как текст в атрибуте «alt» отображается только тогда, когда изображение 

недоступно, а в нашем примере смысл задания при этом совершенно теряется, 

то мы можем опустить этот атрибут или записать «alt=""». 
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Сохрани изменения в документе и обнови страницу в браузере. Теперь при 

наведении мыши на изображение ты увидишь, что курсор изменяет свой 

внешний вид, как бы приглашая кликнуть: 

 

В атрибутах «href» тегов <area> мы указали ссылки на так называемые 

связанные документы. Это веб-страницы yes.html и no.html, которые теперь 

связаны с нашей первой страницей. Вот только их ещё не существует, поэтому 

щелчок по любой из активных областей изображения приведёт к тому, что 

браузер сообщит нам о том, что страница не найдена. Создадим эти страницы, 

чтобы система связанных документов заработала! 

1. В папке со страницей test.html создай новые файлы yes.html и no.html. 

2. В коде страницы yes.html запиши реакцию на правильное нажатие: 

 

В коде страницы «no.html» запиши реакцию на промах: 



49 

 

 

3. Сохрани все изменения и протестируй работу теста в браузере. 

4. Добавь атрибут «target» в тегах <area>, чтобы настроить открытие 

связанных с первой страницей документов в новых вкладках браузера. 

Использовать карты изображений с активными областями можно не только для 

перехода по ссылкам к связанным документам. Событие щелчка по активной 

области изображения можно обработать при помощи языка программирования 

JavaScript. 

 

Данный язык программирования будет изучаться в отдельном модуле, 

поэтому сейчас мы не будем реализовывать сложную обработку, а просто 

поэкспериментируем, чтобы понять, как это работает. 

5. Допиши в первом теге <area> следующий код: 

 

6. Сохрани изменения и протестируй страницу в браузере. 

Теперь перед переходом к связанному документу «yes.html» появится окно 

с сообщением «Ты не робот!». Именно так сработает функция «alert» языка 

JavaScript, записанная в событии «onClick» тега <area>. 
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Проверочная работа по теме язык гипертекстовой разметки HTML 

1 вариант  

Каждый правильный ответ оценивается в 0,5 балла. Оценка выставляется по 

совокупности набранных баллов. 

________________________________ (ФИ) 

№ 

п.п. 

Вопрос  Ответ  Правильный 

ответ -0,5 

Неправильный 

ответ -0 

1.  Что такое теги? 

 

 

  

2.  Гипертекстовый 

документ –это….. 

 

 

  

3.  Перечислите 

основные части 

HTML –документа 

 

  

4.  Определите что это за 

тег <head>, является 

ли этот тег двойным? 

 

  

5.  Что такое тело 

документа  

<body>     </ body > 

 

  

6.  Определите,  какой 

тег является тегом 

создания размера 

заголовков 

 

  

7.  Как изменить 

гарнитуру текста, а 

документе HTML? 

 

  

8.  Опишите файл. 

Определите его 

название, и в каком 

приложении он был 

создан 

a) 

 

 

b) 
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a)Klop. mov 

b)портрет.png 

c) koleso.pptx 

 

 

c) 

 

9.  Что произойдет, если 

разместить данный 

тег в документе  <A 

HREF=”#ПН”> 

понедельник</A> 

  

10.  Дайте описание тегу 

<TD>   </TD> 

 

  

 

Проверочная работа по теме язык гипертекстовой разметки HTML 

 

2 вариант  

 

Проверочная работа по теме язык гипертекстовой разметки HTML. 

Каждый правильный ответ оценивается в 0,5 балла. Оценка выставляется 

по совокупности набранных баллов. 

________________________________ (ФИ) 

№ 

п.п. 

Вопрос  Ответ  Правильный 

ответ -0,5 

Неправильный 

ответ -0 

1.  Что такое теги? 

 

 

  

2.  Гипертекстовый 

документ –это….. 

 

 

  

3.  Перечислите 

основные части 

HTML –документа 

 

  

4.  Определите что это за 

тег <head>, является 

ли этот тег двойным? 
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5.  Что такое тело 

документа  

<body>     </ body > 

 

  

6.  Определите,  какой 

тег является тегом 

создания размера 

заголовков 

 

  

7.  Как изменить 

гарнитуру текста, а 

документе HTML? 

 

  

8.  Опишите файл. 

Определите его 

название, и в каком 

приложении он был 

создан 

a)Klop. mov 

b)портрет.png 

c) koleso.pptx 

 

a) 

 

 

b) 

 

 

c) 

 

 

9.  Что произойдет, если 

разместить данный 

тег в документе  <A 

HREF=”#ПН”> 

понедельник</A> 

  

10.  Дайте описание тегу 

<TD>   </TD> 
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Задания для самостоятельной работы 
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Приложения 

Спецсимволы 
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